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모방한 악기군 악기 특성

현악기 소리를 끊지 않고 지속적으로 연주할 수 있다.

목관악기 빠른 패시지(passage)3)를 선명하게 연주할 수 있다.

금관악기1 금속성의 소리와 강한 어택(attack)4)을 줄 수 있다.

금관악기2 부드럽고 중후한 사운드를 연주 할 수 있다.
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pfft~

buffer~
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metro

bang

pfft~ record~

pfft~ buffer~

buffer~

record~ buffer~
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pfft~ xover~
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pitch shift~

tapin~  

tapout~

disis_munger~

tapout~
tapin~ tapout~
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disis_munger~

disis munger~

loadmess
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disis_munger~
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disis_munger~

disis_munger~ cross~

disis_munger~

. disis_munger~
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disis_munger~
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disis_munger~
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metro bang

random bang

+

receive metro
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disis_munger~

line

line

disis_munger~

send
send receive
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line

. 
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영상 번호 영상 이미지

영상1

영상2

영상3
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영상 번호 영상 이미지

영상4

영상5

영상6
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cross~
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scale

gate
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toggle
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프로그램 이름 Max

Processing 인터랙션을 위한 사운드 데이터

Arena5 장면 전환을 위한 시스템 데이터

udpsend37)

udpreceive

udpsend

  udpsend
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key , select , counter

counter

bang
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0 5

1 6

2 7

3 8

4 9
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route , unpack

send, receive

send

bang receive
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형식 A (bridgeⅠ,Ⅱ)+ B +(climax) A’

초 0″∼2′15″ 2′15″∼4′55″ 4′55″∼6′18″

의미 자아를 찾아 떠남
성장과 퇴행, 

자아실현과 그 후
자아를 찾아 떠남
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형식 및 의미 영상1- 주요이미지

A

(자아를 찾아 떠남)

bridgeⅠ

(성장)

bridgeⅡ

(퇴행)

B

(자아실현)

A’

(자아를 찾아 떠남)
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영상2∼6 의미

심연 속, 내면의 공간

확실치 않은 존재, 자아의 작은 반짝거림

확실시 된 존재, 자아의 큰 반짝거림

자아의 결정체

자아실현을 위한 열정 
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cross~

파트 A (0″∼2′15″)
의미 자아를 찾아 떠남

초 0″∼34″ 34″∼1′00″ 1′00″∼1′20″ 1′20″∼2′15″

주요

음향

피아노 솔로 현악기 모방 피아노 솔로 현악기 모방

phase vocoder

영상 장면 1 장면 2
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disis_munger~

disis_munger~

disis_munger~

disis_munger~

disis_munger~

파트 bridge (2′15″∼3′28″)

의미 성장 퇴행

초 2′15″∼2′54″ 2′54″∼3′28″

주요

음향

현악기+ 목·금관악기

phase vocoder + disis_munger~

영상 장면 3 장면 5 장면 1 장면 6 장면 4
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파트 B + climax (3′28″∼4′55″)
의미 자아실현과 그 후

초 3′28″∼4′55″

주요

음향

현악기+ 목·금관악기

모든 사운드 프로세싱의 출력 음량 값 조절

영상 장면 8 장면 9 장면 0 장면 7 장면 6
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disis_munger~

파트 A’ (4′55″∼6′18″)

의미 자아를 찾아 떠남

초 4′55″∼6′18″

주요

음향

목·금관악기

disis_ munger~

영상 장면 2 장면 1
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