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1) 기타의 몸통에 부착되어 현의 진동을 전기적 신호로 바꾸어주기 위한 장치

2) 주기적 진동을 가지고 있는 신호의 시간에서의 위치값
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사의 와와페달(a) Vox 토크박스(b)
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초기 보코더(a) 보코더 시스템 구성도(b)
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3) 소리의 주파수에 따라 소리신호를 분해하여 배열한 것
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4) 소리분석과 변조를 위한 프로그램

그림 모음 의 포먼트 스펙트럼[ -3] [a]
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그림 모음 포먼트 곡선[ -4] [a]
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모음 formant frequency(Hz) amplitude(dB)

[a]

f1 730 -1

f2 1090 -5

f3 2440 -28

[e]

f1 543 -2

f2 1903 -17

f3 3097 -24

[i]

f1 249 -3

f2 2362 -23

f3 3138 -27

[o]

f1 456 0

f2 1460 -7

f3 3105 -34

[u]

f1 394 -3

f2 633 -19

f3 2128 -43

그림 모음별 스펙트럼[ -5]
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reson

reson

reson

5) 인터렉션을 위한 형태의 가 개발한 응용 프로그램GUI cycling'74

그림[ -7] reson 필터 오브젝트~



- 11 -

receive send

dbtoa

reson

6) 의 약자로 음량의 크기를 비교하기 위하여 대수를 사용하는 표기방식Decibel

그림 개의 필터셋[ -8] 3 reson~
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그림 기타 피치 트랙 을 위한 패치[ -10] (pitch track)

그림 에서의 포먼트 필터 스펙트럼[ -9] Max
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line

line

coll

counter

random urn counter

random urn

random

urn

coll

7) 음정을 옥타브에 관계없이 개의 클래스로 나누는 것12
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그림 오브젝트[ -11] coll
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그림 시스템 구성도[ -12]
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8) Muisc Instrument Digital Interface

페달 컨트롤러(a) 미디 픽업(b) (MIDI pickup)

그림 미디 컨트롤 장비[ -13]
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파트 A 파트 B 파트 C 파트 D 파트 E 파트 A'

시 간 0:00~0:50 0:50~1:50 1:50~3:20 3:20~5:40 5:40~6:30 6:30~7:10

사운드
샘 플

사운드

노이즈

포먼트

기 타

포먼트

기 타

포먼트

기 타

사운드

기 타

사운드

포먼트

사 용
X O O O X X

작품내용 일 상
원초적

소 리
순수함

역동적

에너지

글자의

환 상
일 상
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jit.noise

jit.noise

(a) 1x1 (b) 640x480

9) 의 영상을 위한 응용 프로그램cycling'74

10) 영상의 구성하는 최소한의 단위.
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coll

jit.gl.text2d

11) 안에 있는 글자생성을 위한 오브젝트Jitter 2D

그림 파트 의 포먼트 영상[ -15] B

기 타 글자영상 영상픽셀 포먼트필터

연주노트 글자선택 픽셀선택 포먼트선택

연주세기

글자의

명 도

변화시간

픽셀의

갯 수

변화시간

필터값

변화시간

변화시간 200ms - 1000ms
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그림 파트 공연영상[ -16] B
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counter

jit.catch

jit.catch

jit.catch

(a) clear On (b) clear off

그림 영상[ -17] jit.catch

12) 데이터를 연산하기 위해 임시로 저장해 두는 공간의 크기
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jit.catch

clear On clear Off

그림 파트 공연영상[ -18] C

13)딜레이 효과의 지속시간을 결정하는 요소로서 부터 값의 범위를 가진다 은 딜레이 효과가0 1 . 0

나타나지 않고 일 경우에는 딜레이 소리의 무한 반복이 이루어진다1 .

페 달
컨 트 롤 러

딜 레 이
피 드 백

jit.catch

on 0.25 clear On

off 0.9 clear Off
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jit.graph jit.graph

jit.catch

jit.catch

jit.graph

jit.catch jit.graph

jit.graph

jit.catch

jit.graph

14) 이미 만들어져 있는 음악

15) 연주자가 정해놓은 악보 없이 그 자리에서 즉흥적으로 하는 연주방식

그림 패치[ -19] jit.graph
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jit.graph -1 1

그림 에서의 포먼트 색상과[ -20] jit.graph

기본 위치값

포 먼 트 색 깔 위치값 스케일링

f1 빨 강 0 1

f2 녹 색 -0.5 3

f3 파 랑 0.5 20
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jit.graph

jit.graph

프레임 크기(a) : 20 프레임 크기(b) : 128

그림 프레임 크기 변화영상[ -21] jit.graph

scale

16) 움직이는 영상을 위한 한장의 그림 또는 사진
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포먼트 범위값( ) 영상 범위값( )

음 량(0-1) 선의 밝기(0-255)

필터폭(20-150) 프레임 크기(20-150)
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17) 특정음량보다 큰 소리를 작게함으로써 다이나믹을 줄여주는 이펙트
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