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파라미터 이름 파라미터 기능

grain separation 샘플 조각의 간격

grain rate variation 샘플 조각 간격의 변화 값

grain size 샘플 조각의 크기

grain size variation 샘플 조각 크기의 변화 값

grain pitch 입자의 크기

grain pitch variation 샘플 음정의 변화 값

stereo spread 스테레오 이미지의 정도
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오브젝트 파형

cycle~ 사인파(sine wave)

cos~ 코사인파(cosine wave)

saw~ 톱니파(sawtooth wave)

rect~ 사각파(square wave)

tri~ 삼각파(triangular wave)
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영상효과 효과 설명

transform 영상의 위치와 크기 각도를 변형시키는 효과

opacity 영상의 투명도를 조절해주는 효과

colorize 영상의 색상을 조절해주는 효과

mirror quad 화면을 4분할하여 영상을 반사시키는 거울 효과

color pass 해당되는 색상을 통과 시키는 효과

blow 특정 영역을 번지거나 흐리게 하는 효과
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파트 의미 사운드 프로세싱

A 기억의 생성

granular synthesis, phase vocoder, 

stereo delay, ring modulation, noise, 

flanger, reverb

B 기억의 저장
granular synthesis, stereo delay,

additive synthesis, noise, reverb

C 기억의 소멸 additive synthesis, noise, reverb

D 기억의 잔상 stereo delay, noise, flanger, reverb

A' 기억의 재생성

granular synthesis, phase vocoder, stereo 

delay, ring modulation, noise, flanger, 

reverb



 





의미 기억의 생성

사운드 프로세싱

granular synthesis, phase vocoder,

stereo delay, ring modulation, 

reverb, noise ambient, flanger

영상효과 noisy , colorize
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의미 기억의 저장

사운드 프로세싱
granular synthesis, stereo delay, 

additive synthesis, reverb, noise ambient

영상효과 noisy, colorize





의미 기억의 소멸

사운드 프로세싱 additive synthesis, reverb, noise ambient

영상효과 colorize



의미 기억의 잔상

사운드 프로세싱
stereo delay, reverb, noise ambient, 

flanger

영상효과 noisy, mirror quad, blow, color pass



의미 기억의 재생성

사운드 프로세싱

granular synthesis, phase vocoder,

stereo delay, ring modulation, 

reverb, noise ambient, flanger

영상효과 noisy, colorize





Keyword(검색어):

컴퓨터음악(computer music), 멀티미디어음악(multimedia music),

Max, 실시간 사운드 프로세싱(real-time sound processing), 

소리 시각화(sound visualization), 기타 음악(guitar music),

Processing(프로세싱), Arena

E-mail; come-together@naver.com
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